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1. PLASTOVYJ ZAKON I NARODNQ MUDRIST|
{ 14 toçok Plastovoho Zakonu i 14 prykazok, qki pov’qzani z tymy toçkamy. KoΩen z perßyx 14 osib dista[ toçku zakonu, a

inßyx 14 – koΩen dista[ prykazku. Meta hry [ znajty svog paru: prykazka – toçku, toçka – prykazku. Pislq zakinçennq hry,

pary çytagt\ svog toçku i prykazku vsim prysutnim. Qkwo na sxodynax menße qk 28 osib, moΩna vybraty stil\ky toçok zakonu

i vidpovidnyx prykazok, skil\ky [ lgdej. 

IHRY DLQ PEREVIRKY ZNANNQ PLASTOVOHO ZAKONU

1. SLOVNYJ

Davßy slovo - derΩys\, ne davßy - kripys\

2. SUMLINNYJ

Kinec\ dilo xvalyt\

3. TOÇNYJ

Wo nyni vteçe, to zavtra ne zlovyß

4. OWADNYJ

Kopijka karbovanec\ bereΩe

5. SPRAVEDLYVYJ

Ne toj druh, xto medom maΩe, a toj, xto pravdu kaΩe

6. UVIÇLYVYJ

Nexaj bude hreçka aby ne supereçka

7. BRATERS|KYJ I DOBROZYÇLYVYJ

Çoho sobi ne zyçyß i druhomu ne baΩaj

8. ZRIVNOVAÛENYJ

DerΩy qzyk za zubamy

9. KORYSNYJ

Ni pryßyty, ni prylipyty

10. SLUXNQNYJ PLASTOVIJ STARÍYNI

Sluxnqne telq dvi korovy sse.

11. PYL|NYJ

Qk ]deß, dyvys\ pid nohy; xoç hroßej ne najdeß, tak nosa ne nab’[ß

12. DBA{ PRO ZDOROV’Q

Koho bolqt\ kosti, toj ne duma[ v hosti

13. LGBYT| KRASU I DBA{ PRO NE}

RoΩa i v ternu hoΩa

14. ZAVÛDY DOBRO} HADKY

Aby rozum – wastq bude
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2. QKA TOÇKA PLASTOVOHO ZAKONU?
Treba vyhotovyty naduvni kuli (balloons) v qkyx vkladeno papirci z toçkamy plastovoho zakonu.

Hravci stagt\ v kolo, providnyk hry da[ perßu kulg odnomu z nyx. Hravec\, qkomu daly kulg, pereda[

]] vpravo aΩ poky providnyk ne skaΩe “stop”. Todi toj hravec\, qkyj tryma[ kulg, sida[ na ne], triska[

]] i çyta[ potyxo toçku qka [ v kuli. Vholos vin kaΩe çyslo qke vin duma[ vidpovida[ cij toçci a hravci

staragt\sq nazvaty toçku, qka vidpovida[ c\omu çysli. Qkwo hravec\ qkyj triskav kulg nazvav çyslo

nepravyl\no, vin vidxodyt\ z hry i providnyk poda[ novu kulg. Hra povtorg[t\sq, aΩ poky vsi kuli ne [

trisneni. 

3. PANTOMIMA NA HURTKOVI SXODYNY
Hurtok dilyt\sq na dvi hrupy. Gnak iz odno] hrupy pidxodyt\ do druho] i ti jomu kaΩut\ qku

toçku plastovoho zakonu vin ma[ pokazaty pantomimog. Joho hrupa ma[ vidhadaty, wo vin pokazu[.

Vyhra[ hrupa qka vhada[ bil\ße çyslo raziv.

4. PANTOMIMA NA KURINNI SXODYNY
Pered kurinnymy sxodynamy odyn hurtok dista[ dvi toçky plastovoho zakonu. Na sxodynax

hurtok ma[ pokazaty obi toçky zakonu – qk ]x dotrymugt\sq çy ne dotrymugt\sq. Inßi magt\ skazaty

qki ce toçky (moΩna davaty po dvi toçky inßomu hurtkovi koΩnyx kurinnyx sxodyn – tak wo za 7

sxodyn, vsi dobre budut\ znaty plastovyj zakon). 

5. PORIZANI TOÇKY
Pidhotovka: vybraty po dvi toçky plastovoho zakonu, napysaty ]x i porizaty na poodynoki bukvy.

Daty po dvii porizani toçky v odnu konvertu. KoΩnomu uçasnykovi v hri daty konvertu iz dvoma toçkamy

porizanymy na bukvy. Cil\: poskladaty toçky zakonu. Vyhra[ toj, xto najßvydße ce zrobyt\. 

6. QKE ÇYSLO?
Podilyty hurtok na dvi druΩyny. DruΩyny stoqt\ z odni[] storony kimnaty (abo majdanu v

parku). Z druho] storony lycem do dolyny leΩat\ dva komplekty kuskiv paperu z çyslamy vid 1 do 14. Na

znak, perßyj çlen druΩyny biΩyt\ do paperiv, bere odyn kusok paperu i pyße toçku Plastovoho Zakonu

vidpovidnu do çysla qkyj [ na tomu kusku. Papir zalyßa[ lycem vnyz zboku vid nevypovnenyx paperiv.

Hra kinça[t\sq todi, koly vsi papery vypovneni. DruΩyna dista[ dvi toçky za koΩnu pravyl\no

vypovnenu toçku i dvi toçky za te, wo perßa zakinçyla.
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Qki ce dvi toçky plastovoho zakonu?
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